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Novi Kintana Lestari1), Winditiya Yuliana2), Mory Victor Febrianto3) 
 Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Abdurachman Saleh Situbondo, 

Indonesia.   

novikintanalestari11@gmail.com   

   

    

1 Kecamatan Bottlinggo. Pendekatan dalam penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif. Jenis 

penelitian ini adalah Quasi Eksperimental dengan desain penelitian post-test only Control 

Group Design.  

Populasi penelitian ini adalah SD Gugus 1 Kecamatan Bottlinggo siswa kelas IV. Sampel 

penelitian SD Negeri Botolinggo 2 dan SDN Botolinggo 1 Kecamatan Botolinggo Kabupaten 

Bondowoso 2024 berjumlah 32 siswa. Pengambilan sampel dalam melakukan suatu penelitian 

Berdasarkan penelitian yang telah diperoleh, nilai rata-rata hasil belajar siswa dengan 

menggunakan model pembelajaran role playing sebesar 79 dan nilai rata-rata menggunakan 

model pembelajaran konvensional sebesar 22,46. Berdasarkan uji hipotesis dengan 

disimpulkan bahwa model pembelajaran Role Playing memberikan pengaruh yang lebih 

positif terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV Gugus 

1 Kecamatan Botolinggo Kabupaten Bondowoso. 

Kata kunci: Model Pembelajaran Role playing, Hasil Belajar, Pendidikan pancasila.    

mencakup aspek afektif dan psikomotorik Hanafiah dalam Sari dkk.,(2023:561). Pendidikan 
Pancasila tidak hanya mengajarkan tentang ilmu pengetahuan saja terhadap siswa tetapi 
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mencakup semua aspek baik kognitif, afektif, psikomotorik. Menurut Triyanto, T., & Fadhilah, 
N. dalam Kartini & Dewi, (2021:114)    

Namun, hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 21 
februari 2024 di SDN Botolinggo 2 dan SDN Botolinggo 1 pada mata Pelajaran Pendidikan 

belajar siswa yaitu berkaitan dengan tidak variatifnya model pembelajaran yang dilaksanakan 
dalam proses pembelajaran.  

 
Menyikapi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu model pembelajaran yang 

menciptakan proses pembelajaran menjadi efektif   dan   menyenangkan    karena suatu model  

satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Dengan cara menggunakan Model 
pembelajaran yang meningkatkan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Dengan 
mengunakan model pembelajaran bermain peran (Role Playing) lebih efektif karena model 
pembelajaran ini membuat siswa lebih aktif, kreatif, inovatif, melatih menggunakan Bahasa 
yang baik dan mudah dipahami, melatih kekompakan dalam proses kegiatan pembelajaran 
dan memahami materi terhadap permasalahan yang nyata. Karena model ini siswa 
memerankan suatu permasalahan nyata sehingga mereka mendapatkan kesan yang 
mendalam dan lebih bermakna tentang apa yang mereka pelajari.   

dalam Sentosa & Norsandi,( 2022:127). Model ini penting bagi pendidik, pengawas, dan calon 

guru karena membantu merancang dan melaksanakan pembelajaran yang efektif dan 

terstruktur.   

pembelajaran sosial, yaitu suatu model pembelajaran dengan menugaskan siswa untuk 
memerankan suatu tokoh yang ada dalam materi atau peristiwa yang diungkapkan dalam 
bentuk cerita sederhana.  Oleh sebab itu, keberadaan model role playing dalam proses 
pembelajaran sangat berpengaruh dalam proses pencapaian tujuan pembelajaran Yusnarti & 
Suryaningsih dalam Azizah & Armeriena (2023:5968).   

Model pembelajaran bermain peran adalah alat yang sangat efektif dalam pendidikan, 
terutama dalam konteks pembelajaran sosial dan pendidikan karakter. Dengan memberikan 
siswa kesempatan untuk berperan dalam situasi nyata atau skenario sosial, model ini 
meningkatkan pemahaman, keterampilan komunikasi, dan empati siswa. Oleh karena itu, 
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penerapan model ini dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila atau mata pelajaran lainnya 
dapat berkontribusi pada peningkatan hasil belajar dan pengembangan karakter siswa.   

   

Pembelajaran Pendidikan Pancasila    

Pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar memiliki tujuan utama untuk 
menanamkan sikap dan perilaku yang sesuai dengan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan 
sehari-hari siswa. Menurut Ibda dalam Zukri dkk. (2023:579), pembelajaran ini bertujuan 
untuk mengintegrasikan nilai-nilai Pancasila dalam karakter dan tindakan siswa, sehingga 
mereka dapat menerapkannya dalam berbagai aspek kehidupan sesuai dengan nilai Pancasila  

Group Design. Memilih subjek secara acak dan melibatkan dua kelompok kelas eksperimen dan 

kontrol tanpa pre-test. Desain penelitian ini hanya melakukan post-test pada kelompok kelas 

eksperimen maupun  kelas kontrol menurut Rukminingsih ( 2020:56).    

 

 
=Perlakuan yang diberikan pada kelas kontrol, yaitu kegiatan   pembelajaran menggunakan 
model pembelajaran konvensional.    
O1 & O2 = Test akhir yang diberikan pada kelas eksperimen dan kelas kontrol di akhir 

penelitian.    

penelitian Sampel dalam penelitian ini diambil dua sekolah dari gugus 1 Botolinggo, yaitu SDN 
Botolinggo 1 sebagai kelas kontrol dan SDN Botolinggo 2 sebagai kelas eksperimen.   

pembelajaran Role playing merupakan sebuah model pembelajaran yang menempatkan 
siswa kedalam kelompok belajar dan mengajak siswa untuk belajar sambil bermain Dimana 
pada model ini siswa memainkan peran sesuai dengan tokoh yang diperankan dan dikaitkan 
dengan kehidupan nyata sehigga membuat pembelajaran menjadi bermakna.adapun tahapan 
model role playing ada 3 tahapan yakni sebagai berikut yang pertama guru Preparation and 
instruction (Persiapan dan pengarahan/instruksi) memilih masalah terlebih dahulu kemudian 
melakukan latihan dan memberikan pengarahan kepada siswa yang menjadi aktor, yang kedua 
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Dramatic action and Discussion melakukan (Aksi drama/bermain peran dan diskusi) siswa 
melakukan aksi berdrama kemudian siswa melakukan diskusi baik yang menjadi aktor 
maupun yang menjadi penonton, dan yang ketiga Evaluation (Evaluasi) pada tahap ini guru 
dan siswa meninjau keberhasilan dan kegagalan dalam bermain peran.   

Uji ini digunakan untuk membuktikan keakuratan butir butir soal dalam instrument 
penelitian dan mengukur kejelasan kerangka dalam penelitian. Teknik untuk mengukur soal 
pada penelitian ini yaitu menggunakan   korelasi   Product Moment. Menurut (Djaali dan 
Muljono) dalam buku   statistik   Pendidikan  (Ananda, R., & Fadhli, M., 2018: 114).  

prasyarat yaitu normalitas dan homogenitas. Uji normalitas yang digunakan yaitu 
menggunakan rumus liliefors dan uji homogenitas menggunakan rumus fisher. Setelah data 
berdistribusi normal dan homogen maka dilanjutkan menggunakan rumus t-test dengan 
menggunakan rumus polled varians (Ananda, R., & Fadhli, M.,2018:159-176).    
Hasil dan Pembahasan    

Penelitian ini dilakukan di gugus 1 Kecamatan Botolinggo kabupaten bondowoso 
kelas IV sebagai kelas eksperimen 11 siswa di SDN Botoinggo 2 dan 21 siswa sebagai kelas 
kontrol di SDN Botolinggo 1 dengan mata Pelajaran Pendidikan pancasila semester genap. 
Setelah data post-tet dianalisis, maka diperoleh nilai rata-rata, varians, dan standar deviasi dari 
kelas eksperimen dan kelas kontrol yang dsajikan pada Tabel 1 sebagai berikut:    
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Dari tes hasil belajar untuk kelas eksperimen diperoleh LO = 0,148 dan Ltabel = 0, 249 pada taraf 

signifikan α = 0,05 untuk n = 11. Sedangkan dari tes hasil belajar untuk kelas control diperoleh  

 

Tabel 3 
Hasil uji Homogenitas 

Statistika       Kelas       

  Eksperimen          Kontrol    

Varians (s2)      65,45455        181,4286   

Fhitung          0,360773     

Jumlah siswa      11        21   

Taraf kesukaran      5%        5%    

Ftabel          2,774016     

kesimpulan       H omogen      

Dari hasil pengujian homogenitas data pada penelitian ini 

diperoleh Fhitung = 0,360773 sedangkan nilai Ftabel = 2,774016 

dengan taraf signifikan dan kebebasan untuk pembilang V1 =10 ; 

V2 =20 . data yang diperoleh Fhitung < Ftabel atau dengan nilai 
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0,360773 < 2,774016 dapat di simpulkan bahwa kedua variansi 

tersebut homogen.   

   

Luaran Yang Dicapai    
Penerapan model pembelajaran Role Playing (bermain peran) dalam mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila dapat memberikan dampak yang signifikan terhadap penguasaan 
materi, partisipasi siswa, dan keterampilan sosial mereka. Melalui permainan peran, siswa 
dapat langsung mengalami dan menerapkan nilai-nilai Pancasila seperti kerjasama, toleransi, 
dan keadilan dalam konteks yang praktis. Ini membuat pembelajaran menjadi lebih konkret 
dan relevan.   

     

Temuan Penelitian    
Temuan penelitian yang dilakukan di SDN Botolingo 2 adalah guru sudah menerapkan 

model pembelajaran Role paying sehingga peserta didik aktif dalam proses belajar mengajar 
dikelas.    

 

dilakukan, pembelajaran dengan model pembelajaran Role Playing memberikan pengaruh 

cukup baik terhadap hasil belajar siswa khususnya yang menjadi objek dalam penelitian ini. 

Hal ini dapat dilihat dari pengujian hipotesis menggunakan uji-t polled varians pada nilai hasil 

belajar siswa yang menunjukkan Ttabel < Thitung yaitu 2,042272 < 6,704127. sehingga hasil 

pengujian hipotesis dinyatakan Ho ditolak dan Ha diterima.   
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