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Abstrak: 
 

Metode bermain peran (role playing) adalah permainan peranan yang dilakukan untuk 
mengkreasi kembali peristiwa masa lampau, mengkreasi kemungkinan kemungkinan masa 
depan dan mengekspos kejadian-kejadian masa kini dan permainan ini sangat cocok untuk 
pelajaran yang berkaitan dengan sejarah. Siswa akan lebih banyak melakukan interaksi 
dengan lingkungannya, dengan harapan dapat meningkatkan komunikasi sosial antar 
sesama, pemahaman atas pengetahuan yang diberikan serta pengalaman belajar 
sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna bagi siswa. Tujuan penelitian diantaranya 
1) untuk mengetahui proses menggunakan metode bermain peran (role playing) sebagai 
upaya untuk meningkatkan hasil belajar; 2) untuk mengetahui penggunaan metode 
bermain peran (role playing) dapat meningkatkan hasil belajar. Metode yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK). Penelitian Tindakan Kelas 
(PTK) merupakan suatu pencermatan terhadap kegiatan belajar berupa sebuah tindakan, 
yang sengaja dimunculkan dan terjadi dalam sebuah kelas. Penelitian ini bertempat di SD 
Integral Luqman Al Hakim Situbondo. Peningkatan ini terjadi karena terlaksananya 
pembelajaran pada siklus II lebih baik jika dibandingkan dengan siklus I. Meningkatnya 
hasil belajar siswa dari siklus I ke siklus II disebabkan karena prosedur penggunaan 
metode pembelajaran bermain peran (role playing) benar-benar di evaluasi, diupayakan 
dan diterapkan dengan baik, dimana siswa terlibat langsung dan antusias dalam proses 
pembelajaran sehingga mampu memahami apa yang dipelajari. Berdasarkan hasil 
pengamatan penerapan pembelajaran menggunakan metode pembelajaran bermain peran 
(role playing) pada pelajaran Bahasa Indonesia, menunjukan bahwa hipotesis dalam 
penelitian ini yaitu hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 1 SD 
Integral Luqman Al Hakim Tahun Pelajaran 2023/2024 dapat ditingkatkan melalui metode 
bermain peran (role playing).  
 
Kata Kunci : Role Playing, Bahasa Indonesia 
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PENDAHULUAN 
Pendidikan idasar ikhususnya ipendidikan isekolah idasar isangat imenentukan 

ilangkah ike idepan iseseorang idalam imelanjutkan ijenjang iberikutnya. iPendidikan 

isekolah idasar iditempuh idalam i6 ijenjang, iyaitu imulai idari ikelas i1 ihingga ikelas i6. 

iPada itingkat iSD, isiswa ibelajar iberkomunikasi idan imembaur idengan ilingkungan isosial. 

iUntuk imengenal ilingkungan isosial isiswa idibekali iberbagai imacam ipelajaran iatau iilmu, 

isalah isatunya iadalah iBahasa iIndonesia. 

Tertuang idalam iUU iRI iNo. i20 iTahun i2003 itentang iSisdiknas ipada iBab iX iPasal 

i37 isalah isatu imata ipelajaran iwajib idi iSekolah iDasar i(SD) iadalah iBahasa iIndonesia. 

iBahasa iIndonesia imemiliki itujuan iuntuk imengenalkan ikonsep ikehidupan ibermasyarakat 

idan imenumbuhkan ikesadaran idalam imenjunjung itinggi ibahasa inasional iNegara 

iIndonesia. 

Salah isatu iyang iberpengaruh iterhadap ikeberhasilan isuatu iproses ipendidikan 

iadalah iaktivitas isiswa idalam imengikuti irangkaian ipembelajaran iseperti ikeberanian 

isiswa idalam imengungkapkan ipendapatnya iatau ikeberanian iuntuk imengajukan 

ipertanyaan iatas ihal-hal iyang ibelum idipahami. iKeberanian isiswa iuntuk ibertanya ijuga 

idapat idijadikan itolak iukur idalam ipembelajaran iseperti ipaham iatau itidaknya isiswa 

iterhadap imateri iyang itelah iyang idisampaikan idan ihambatan-hambatan iyang idialami 

isiswa isehingga iguru idapat imembantu iataupun imeluruskan ikesalahan iyang iterjadi. 

Berdasarkan ihasil iobservasi idan iwawancara ipada itanggal i5 iApril i2023 idi ikelas iI 

iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim, ididapatkan ihasil ibahwa ipada isaat ipembelajaran 

iberlangsung isebagian ibesar isiswa iterlihat ipasif. iHal itersebut iterlihat isaat iguru 

imemberikan ipertanyaan, ihanya isedikit isiswa iyang imenjawab ipertanyaan idari iguru. 

iDemikian ipula idalam ihal iberpendapat idan ibertanya, ihanya isebagian ikecil isiswa iyang 

imenunjukkan ikeaktifan idalam iberpendapat idan ibertanya. 

Dalam imetode ibermain iperan i(role iplaying), isiswa idiperlakukan isebagai isubyek 

ipembelajaran, isecara iaktif imelakukan ipraktik-praktik iberbahasa iatau ibertanya ijawab 

ibersama iteman-temannya ipada isituasi itertentu. iSiswa iakan ilebih ibanyak imelakukan 

iinteraksi idengan ilingkungannya, idengan iharapan idapat imeningkatkan ikomunikasi 

isosial iantar isesama, ipemahaman iatas ipengetahuan iyang idiberikan iserta ipengalaman 

ibelajar isehingga ipembelajaran imenjadi ilebih ibermakna ibagi isiswa. iBerdasarkan 

ipaparan imasalah idiatas, imaka iperlu idilakukan iperbaikan ipembelajaran imelalui 

ipenelitian itindakan ikelas idengan imenerapkan imetode ibermain iperan i(role iplaying) 

isebagai iupaya idalam imeningkatkan ihasil ibelajar itema ibunyi idan ipanca iindra ipada 

isiswa ikelas i1 iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim iSitubondo itahun iajaran i2023/2024. 

KAJIAN IPUSTAKA 

Pengertian iMetode iBermain iPeran i(Role iPlaying) 

Untuk imencapai itujuan ipembelajaran, iguru idituntut ikreatifitasnya idalam 

imenciptakan ipembelajaran iyang iPAIKEM iyaitu ipembelajaran iyang iaktif, iinovatif, 

ikreatif, iefektif, idan imenyenangkan. iSalah isatu imetode iyang idapat iditerapkan idalam 

ipembelajaran iyaitu imetode ibermain iperan i(role iplaying). iBermain iperan iterdiri idari 

idua ikata iyaitu ibermain idan iperan. iBermain iadalah isebuah iaktifitas i ibermain i iyang i 

imurni i imencari i ikesenangan i itanpa imencari ikemenangan idalam ihal iini idisebut 

idengan iistilah iplaying. iSedangkan iaktifitas ibermain iyang idilakukan idalam irangka 

imencari ikesenangan idan ikepuasan, inamun iditandai idengan iadanya ikemenangan 

idan ikekalahan idalam ihal iini i idisebut i idengan i igame. i iPeran iatau i irole i iadalah i 
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icara i iseseorang iberperilaku idalam iposisi idan isituasi itertentu. iMetode ibermain iperan 

iadalah isalah isatu iproses ibelajar imengajar iyang itergolong idalam imetode isimulasi. 

iMenurut iDawson idalam iMoedjiono idan iDimyati imengemukakan ibahwa isimulasi 

imerupakan isuatu iistilah iumum iberhubungan idengan imenyusun idan imengoperasikan 

isuatu imodel iyang imereplika iproses-proses iprilaku. iSementara i i itu, i iHamdani 

i(2011:163) imenyatakan i imetode i ibermain i iperan i iadalah imetode i yang 

i melibatkan i interaksi i antara i dua i siswa i atau i lebih i tentang i suatu itopik iatau 

isituasi. iSiswa imelakukan iperan imasing-masing isesuai idengan itokoh iyang idiperankan 

idan iberinteraksi imelakukan isebuah iperanan. 

Senada idengan ihal itersebut, imenurut iCordile idalam isusanto i(2014:57) 

imengatakan ibahwa ibermain iperan iadalah ipermainan iperanan iyang idilakukan iuntuk 

imengkreasi ikembali iperistiwa imasa ilampau, imengkreasi ikemungkinan- ikemungkinan 

imasa idepan idan imengekspos ikejadian-kejadian imasa ikini, idan ipermainan iini isangat 

icocok iuntuk ipelajaran isejarah. 

Berdasarkan i pendapat i para i ahli i tersebut, i dapat i disimpulkan i bahwa imetode 

i i ipembelajaran i i ibermain i i iperan i i i(role iplaying) i i iadalah i i icara iyang idigunakan 

iguru idalam iproses ipembelajaran idengan imemberikan isuatu itopik iatau imasalah iyang 

idipecahkan ioleh ipeserta ididik idengan imemainkan iperan iyang iberkaitan idengan 

ipembelajaran imelalui ipengembangan iimajinasi idan ipenghayatan isiswa. iPermainan iini 

ipada iumumnya idilakukan ilebih idari isatu iorang idan ibergantung ikepada iapa iyang 

idiperankannya. 

Langkah-langkah imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) 

Berikut iini imerupakan ilangkah-langkah imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role 

iplaying) iyang iakan iidterapkan idalam ipembelajaran idi ikelas. iDiantaranya isebagai 

iberikut: 

1. Menghangatkan isuasana ikelompok itermasuk imengantarkan ipeserta ididik iterhadap 

imasalah ipembelajaran iyang iperlu idipelajari. iHal iini idapat idilakukan idengan 

imengidentifikasi imasalah, imenjelaskan imasalah, imenafsirkan icerita idan 

imengeksplorasi iisu-isu, iserta imenjelaskan iperan iyang iakan idimainkan. 

2. Memilih iperan idalam ipembelajaran, itahap iini ipeserta ididik idan i iguru i 

imendeskripsikan i iberbagai i iwatak i iatau i ikarakter, i iapa i iyang imereka isuka, 

ibagaimana imereka imerasakan, idan iapa iyang iharus imereka ikerjakan, ikemudian ipara 

ipeserta ididik idiberi ikesempatan isecara isukarela iuntuk i imenjadi i ipemeran. i iJika i 

ipara i ipeserta i ididik i itidak i imenyambut itawaran itersebut, iguru idapat imenunjuk 

isalah iseorang ipeserta ididik iyang ipantas idan imau imemerankan iposisi itertentu. 

3. Menyiapkan i pengamat, i sebaiknya i pengamat i dipersiapkan 

secara i imatang i idan i iterlibat i idalam i icerita i iyang i iakan i idimainkan i iagar 

isemua ipeserta ididik idapat imengalami idan imenghayati iperan iyang idimainkan idan 

iaktif imendiskusikannya. iMenurut iShafel, iagar ipengamat iturut iterlibat, imereka iperlu 

idiberi itugas. iMisalnya imenilai iapakah iperan iyang idimainkan isesuai idengan ikeadaan 

iyang isebenarnya? iBagaimana ikeefektifan iperilaku iyang iditunjukkan ipemeran? 

iApakah ipemeran idapat imenghayati iperan iyang idimainkan?. 

4. Menyusun i itahap-tahap i iperan, i ipada i itahap i iini i ipara ipemeran imenyusun igaris-

garis ibesar iadegan iyang iakan idimainkan. iGuru imembantu i ipeserta i ididik i 

imenyiapkan i iadegan-adegan i idengan imengajukan ipertanyaan, imisalnya idimana 

ipemeranan idilakukan, iapakah itempat isudah idipersiapkan, idan isebagainya. iPersiapan 
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iini ipenting iuntuk imenciptakan i suasana i yang i menyenangkan i bagi i seluruh 

i peserta i didik idan imereka isiap iuntuk imemainkannya. 

5. Tahap ipemeranan, ipada itahap iini imungkin iproses ibermain iperan itidak iberjalan 

imulus ikarena ipara ipeserta ididik iragu idengan iapa iyang iharus idikatakan idan 

iditunjukkan. iShaftel imengemukakan ibahwa ipemeranan icukup idilakukan isecara 

isingkat, itak iperlu imemakan iwaktu iyang iterlalu ilama. 

6. Diskusi idan ievaluasi ipembelajaran, idiskusi iakan imudah idimulai ijika ipemeran idan 

ipengamat itelah iterlibat idalam ibermain iperan, ibaik i secara iemosional imaupun 

isecara i intelektual. iDengan imelontarkan i isebuah i ipertanyaan, i ipara i ipeserta i ididik 

i iakan i isegera i iterpancing i iuntuk idiskusi. 

7. Pemeranan iulang, idilakukan iberdasarkan ihasil ievaluasi idan idiskusi imengenai 

ialternative ipemeranan. 

8. Diskusi idan ievaluasi itahap idua, idiskusi idan ievaluasi ipada itahap iini isama iseperti 

ipada itahap ienam, ihanya idimaksudkan iuntuk imenganalisis i ihasil i ipemeranan i 

iulang, i idan i ipemecahan i imasalah i ipada itahap iini imungkin isudah ijelas. 

9. Pemgambilan ikesimpulan, itahap iini itidak iharus imenghasilkan igeneralisasi isecara 

ilangsung ikarena itujuan iutama ibermain iperan iadalah imembantu ipeserta ididik iuntuk 

imemperoleh ipengalaman iberharga idalam ihidupnya imelalui ikegiatan iinteraksional 

idengan itemannya 

Hasil ibelajar idapat idiamati isetelah i iadanya iproses ibelajar iatau ipembelajaran, 

iakan itetapi ihasil ibelajar ijuga ibukan isuatu ipenguasaan ihasil ilatihan imelainkan 

ipengubahan ikelakuan.Jadi ihasil ibelajar iadalah ikemampuan iyang idimiliki isiswa 

isetelah idia imenerima ipengalaman ibelajarnya. iDan iprestasi ihasil ibelajar iadalah 

itingkatan ikeberhasilan isiswa idalam imempelajari imateri ipembelajaran idi isekolah 

idalam ibentuk i i iskor i i iyang i i idiperoleh i i idari i i ites i i imengenai isejumlah imateri 

itertentu. 

Sebelum imetode ibermain iperan i(role iplaying) iditerapkan ipada isiswa ikelas i1 

iSD iIntegral iLuqman iAL iHakim, isiswa imenganggap i bahwa imata ipelajaran iBahasa 

iIndonesia isulit idipahami ikarna ikegiatan ipembelajaran ibersifat imonoton isiswa itidak 

iterlibat iaktif idalam iproses ipembelajaran, isehingga icenderung imembosankan. iHal iini 

idapat idilihat idari ibeberapa irespon isiswa iyang ikurang iantusias iuntuk imengikuti 

iproses ipembelajaran iyang imengakibatkan itingkat ipemahaman isiswa iterhadap imateri 

ikurang idan ihasil ibelajar isiswa ibanyak iyang itidak imencapai iKKM. 

Setelah idilaksanakan imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) 

iantusias isiswa idalam iproses ipembelajaran iBahasa iIndonesia imulai imeningkat. iHal iini 

idapat idilihat idari ibeberapa iaspek iaktivitas isiswa iyang isemula ikurang imemperhatikan, 

ikurang ipercaya idiri iuntuk ibertanya idan imengeluarkan ipendapat imenjadi isebaliknya. 

iTernyata ipelajaran iBahasa iIndonesia itidak imembosankan ikarena idalam ipembelajaran 

iini isiswa iberperan iaktif, isiswa idapat i belajar isambil ibermain. iAktivitas iinilah iyang 

imembuat isiswa itidak ijenuh i karena i isiswa iterlibat ilangsung idalam iproses 

ipembelajaran. 

Metode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) i menekankan ipada 

iaktivitas idan iinteraksi iyang iterjadi iantara iguru idengan isiswa, imaupun isiswa idengan 

isiswa ilainnya. iMetode iini ibertujuan iagar isiswa idapat imemahami i imateri ipelajaran 

imelalui ipengembangan iimajinasi idan ipenghayatan iyang idilakukan isiswa idengan 

imelakoni isuatu iperanan. 
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METODE IPENELITIAN 

Jenis idan iPendekatan iPenelitian 

Metode iyang idigunakan idalam ipenelitian iini iadalah ipenelitian itindakan ikelas 

i(PTK). iPenelitian iTindakan iKelas i(PTK) imerupakan isuatu ipencermatan iterhadap 

ikegiatan ibelajar iberupa isebuah itindakan, iyang isengaja idimunculkan idan iterjadi 

idalam isebuah ikelas. 

Menurut iKemmis, ipenelitian itindakan iadalah isuatu ibentuk ipenelitian ireflektif idan 

ikolektif iyang idilakukan ioleh ipeneliti idalam isituasi isosial iuntuk imeningkatkan 

ipenalaran ipraktik isosial imereka. iSecara ietimologis iPTK idapat idiartikan isebagai 

iproses ipengkajian imasalah ipembelajaran idi idalam ikelas imelalui irefleksi idiri i dalam 

i upaya i untuk i memecahkan i masalah i tersebut i dengan icara imelakukan iberbagai 

itindakan iyang iterencana idalam isituasi inyata iserta imenganalisis isetiap ipengaruh idari 

iperlakuan itersebut. iMenurut i iEbbout i ipenelitian i itindakan i iadalah i ikajian isistematik 

idari iupaya iperbaikan ipelaksanaan ipraktek ipendidikan ioleh isekelompok iguru idengan 

imelakukan itindakan-tindakan idalam ipembelajaran, iberdasarkan irefleksi imereka 

imengenai ihasil idari itindakan-tindakan itersebut. 

Tempat idan iWaktu iPenelitian 

Tempat ipenelitian iini iadalah itempat iyang idigunakan idalam imelakukan ipenelitian 

iuntuk imemperoleh idata iyang idiinginkan. iPenelitian iini ibertempat idi iSD iIntegral 

iLuqman iAl iHakim iSitubondo. 

 i i i i Subyek iPenelitian 

Subjek ipenelitian iini iadalah iguru idan isiswa ikelas iI isemester iganjil iSD iIntegral 

iLuqman iAl iHakim itahun iajaran i2023/2024, ipada ipembelajaran ibahasa iIndonesia itema 

ibunyi idan ipanca iindra. iSubjek ipenelitian imenggunakan imetode ipopulasi iyaitu 

ikeseluruhan ianggota idari iobjek ipenelitian idan imemenuhi ikriteria itertentu iyang 

itelah iditetapkan idalam ipenelitian. iAdapun idalam ipenelitian i ini i yang imenjadi 

ipopulasi ipenelitian i adalah isiswa ikelas i I iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim itahun iajaran 

i2023/2024 idengan i jumlah isiswa isebanyak i24 iorang. 

 iWaktu iPenelitian 

Penelitian iini idirencanakan iakan idilaksanakan ipada isemester isatu itahun ipelajaran 

i2023/2024, iyaitu ibulan ijuli. iPenentuan iwaktu ipenelitian imengacu i ipada ikalender 

iakademik isekolah. 

 i i i i i i i iDesain iPenelitian 

Jenis ipenelitian iyang idigunakan iadalah ipenelitian itindakan ikelas i(PTK). iPTK 

iialah isuatu ipenelitian iyang idilakukan isecara isistematis ireflektif iterhadap iberbagai 

itindakan iyang idilakukan ioleh iguru iyang isekaligus isebagai ipeneliti, isejak idisusunnya 

isuatu iperencanaan isampai ipenilaian iterhadap itindakan inyata idi idalam ikelas iyang 

iberupa ikegiatan ibelajar-mengajar, iuntuk imemperbaiki ikondisi ipembelajaran iyang 

idilakukan. 

 

 i i i i i i iHasil idan iPembahasan 

Berdasarkan ianalisis idata iobservasi ikegiatan ipembelajaran imenggunakan 

imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) iyang idilakukan ipada isiklus iI idan 

isiklus iII idi iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim itahun ipelajaran i2023/2024, ipeningakatan 

ikegiatan ipembelajaran imenggunakan imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role 

iplaying) idapat idilihat ipada itable iberikut i: 
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TABEL I4.5 

HASIL IOBSERVASI IKEGIATAN IPEMBELAJARAN 

DENGAN IMETODE IBERMAIN IPERAN I(ROLE IPLAYING) ISIKLUS II IDAN III 

No  
Aspek iyang idiamati 

Skor iSiklus Skor 
iRata-rata 

 
Peningkatan 

I II 

Kegiatan iAwal 

1. Mengondisikan isiswa 73 78 76 5 i% 

2. Memberikan iapersepsi iuntuk imenggali 
pengetahuan iawal isiswa 

70 78 74 8 i% 

3. Memberikan imotivasi 72 80 76 8 i% 

4. Menyampaikan itujuan ipembelajaran 73 78 76 5 i% 

Kegiatan iInti 

5. Menjelaskan i materi ipelajaran 
menggunakan imedia 

73 78 76 5 i% 

6. Melibatkan isiswa isecara iaktif idalam 
kegiatan ipembelajaran 

73 78 76 5 i% 

7. Membagi isiswa idalam ibeberapa ikelompok 70 70 70 0 i% 

8. Memberi iarahan ikepada isiswa isebelum 
melakukan ipermainan iperanan 

72 83 78 6 i% 

9. Menyiapkan iskenario idan ialat ibantu 
permainan iperanan 

71 83 77 12 i% 

10. Mengawasi idan imengarahkan isiswa idalam 
kegiatan idiskusi ikelompok 

73 83 76 7 i% 

11. Melakukan ipembelajaran isesuai idengan 
alokasi iwaktu ipembelajaran 

68 83 76 15 i% 

12. Bertanya ijawab ikepada isiswa itentang ihal- 
hal iyang ibelum idiketahui isiswa 

73 83 76 10 i% 

Kegiatan iPenutup 

 
13. 

Membuat ikesimpulan idengan ipeserta ididik 
dan imemberikan ipenguatan iterhadap 
imateri iyang itelah idisampaikan 

 
73 

 
78 

 
76 

 
5 i% 

14 Memberikan ites ilisan iatau itertulis 73 78 76 5 i% 
15. Memberikan iarahan ikegiatan iberikutnya 

dan itugas irumah 
73 78 76 5 i% 

Jumlah 1080 1189 1135 101 
Nilai iRata-rata 72% 79% 76% 7% 

Berdasarkan itabel idiatas idapat idilihat ibahwa ihampir ikeseluruhan idari iaspek 

iyang idiamati idalam iproses ipembelajaran imengalami ipeningkatan, inamun iada 

ikegiatan iyang ipaling isedikit imengalami ipeningkatan iyaitu ipada iaspek ikedua isaat 

iguru imemberikan ipertanyaan iyang idapat imerangsang isiswa idalam ipembelajaran. 

iPada ipertemuan iI idi itiap isiklus isiswa iterlihat ikurang ipercaya idiri idalam ihal 

imenjawab iataupun imengutarakan ipendapat, inamun ipada ipertemuan iII idi itiap isiklus 

iterjadi ipeningkatan iwalaupun itidak iterlalu isignifikan. 

Dalam ipemanfaatan iwaktu, idi isiklus iI imasih iterasa isulit ikarena isiswa ibelum 

iterbiasa idalam ipembelajaran imenggunakan imetode ibermain iperan, inamun idi isiklus 

ike iII iterjadi ipeningkatan. iHal iini idapat iterjadi ikarena i guru i mencoba i untuk 

i memberi i ketegasan i terhadap i siswa i untuk i iserius idalam ibermain iperan idan iguru 

imerubah inaskah iyang itidak iterlalu ipanjang isehingga idapat imemaksimalkan iwaktu 

iyang itersedia. iMeskipun idemikian ipeniliti iyang ibertindak isebagai isubjek idalam 

ipenerapan imetode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) itelah iberupaya 

isemaksimal imungkin idalam iproses ipembelajaran. 
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Dari ihasil ipenelitian idapat idiperoleh idata irata-rata ipresentase iaktivitas ibelajar 

isiswa idengan ipenggunaan imetode ibermain iperan i(role iplaying) imengalami 

ipeningkatan ipada isiklus iI idan isiklus iII. iPeningkatan itersebut i dapat idilihat ipada 

igrafik i iberikut  tersebut i dapat idilihat ipada igrafik i iberikut i: 

 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR I4.4 
DATA IRATA-RATA IPRESENTASE IAKTIVITAS I 

BELAJAR ISISWA IPADA ISIKLUS II IDAN ISIKLUS III 

 
Hal iini iditunjukkan ipula ipada isiklus iI idan iII iuntuk iindikator isiswa imengikuti 

ipembelajaran isesuai idengan imetode iyang iditerapkan. 

Pada iaspek iini imengalami ipeningkatan isebesar i20% iyakni ipada isiklus iI iyaitu 

i68% idan ipada isiklus iII iyaitu i88%. iJadi iuntuk iindikator isiswa imengikuti ipembelajaran 

isesuai idengan imetode ipembelajaran itarget iyang idiinginkan itelah itercapai iyaitu irata-

rata iaktivitas isiswa imeningkat i ipada isiklus iI ihingga isiklus iII, ihal itersebut idisebabkan 

ikarena ibermain iperan imerupakan imetode iyang ibaru iyang iditerapkan idan isetiap 

isiswa iingin imencoba ihal itersebut. 

Terlihat ihasil ipretest i rata-rata i41 i dengan i tingkat i ketuntasan i 12% idan i hasil 

i postest i dengan i rata-rata i67 idengan itingkat iketuntasan i71% isehingga imengalami 

ipeningkatan isebesar i59% idari iprestest idan ipostest. iPada isiklus iII ipretest irata-rata 

i54 idengan itingkat iketuntasan i29% idan ihasil ipostest idengan irata-rata i78 idengan 

itingkat iketuntasan i82% isehingga imengalami ipeningkatan ihasil ibelajar isebesar i53% 

idari ipretest ike ipostest. iKemudian idapat idiketahui ibahwa ihasil ipostest ipada isiklus iII 

ilebih ibaik idibandingkan idengan isiklus iI ipada isiklus iI ipresentase iketuntasan ipostest 

iadalah i71% idan ipada isiklus iII iadalah i82%. iDari idata itersebut idapat idiketahui iterjadi 

ipeningkatan isebesar i11%. iTentunya iini i imerupakan ihasil iyang isangat ibaik, imeskipun 

ibelum imencapai itingkat imaksimal, inamun ihasil ipenelitian iini itelah imencapai 

iprosentase iketuntasan iyang itelah iditentukan ipeneliti isebelumnya iyaitu i75%. 

Peningkatan iini iterjadi ikarena iterlaksananya i pembelajaran ipada isiklus iII ilebih 

ibaik ijika idibandingkan idengan isiklus iI. iMeningkatnya ihasil ibelajar isiswa idari isiklus iI 

ike isiklus iII idisebabkan ikarena iprosedur ipenggunaan imetode ipembelajaran ibermain 

iperan i(role iplaying) ibenar-benar idi ievaluasi, idiupayakan idan iditerapkan idengan ibaik, 

idimana isiswa iterlibat ilangsung idan iantusias idalam iproses ipembelajaran isehingga 

imampu imemahami iapa iyang idipelajari. 

Berdasarkan ihasil ipengamatan ipenerapan ipembelajaran imenggunakan imetode 

ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) ipada ipelajaran iBahasa iIndonesia, 

imenunjukan ibahwa ihipotesis idalam ipenelitian iini iyaitu ihasil ibelajar isiswa ipada imata 

ipelajaran iBahasa iIndonesia ikelas i1 iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim iTahun iPelajaran 

i2023/2024 idapat iditingkatkan imelalui imetode ibermain iperan i(role iplaying). 

Hipotesis itersebut itelah iteruji iberdasarkan ianalisis idata iyang imenunjukan 

ipeningkatan iketuntasan ibelajar idari isiklus iI ike isiklus iII. iBerdasarkan iidentifikasi 
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ipeningkatan ihasil ibelajar itersebut, idapat idikemukakan ibahwa ipenggunaan imetode 

ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

idikarenakan ibeberapa ihal iberikut: 

a. Metode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) imenerapkan isebuah ikerja ikelompok 

iyang idilakukan ioleh isiswa. 

b. Metode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) idapat imeningkatkan iaktivitas i siswa 

idalam ipembelajaran, ihal i ini ididorong idengan ilangkah-langkah imetode ipembelajaran 

ibermain iperan i(role iplaying) idimana isiswa iharus imelakukan iinteraksi idengan isiswa 

ilain idalam ipermainan iperanan. 

c. Metode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) imenggunakan iimajinasi idan 

ipenghayatan idalam ibermain iperan isehingga imemudahkan isiswa i untuk imemahami 

imateri ipelajaran. 

Dari ipemaparan idiatas idapat idikemukakan ibahwa iMetode ipembelajaran 

ibermain iperan i(role iplaying) idapat imeningkatkan ihasil ibelajar ipada imata ipelajaran 

iBahasa iIndonesia iTema iBunyi ipada isiswa ikelas i1 iSD iIntegral iLuqman iAl iHakim 

itahun ipelajaran i2023/2024. 

 

Luaran iyang idicapai 

Penggunaan imetode ibermain iperan i(role iplaying) isebagai iupaya iuntuk imeningkatkan 

ihasil ibelajar isiswa ikelas i1 itema ibumyi idan ipanca iindra idi iSD iIntegral iLuqman iAl 

iHakim iSitubondo itahun iajaran i2023/2024 isangat imemberikan iperubahan iyang ipositif 

idan isignifikan idalam imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. 

 

Temuan iPenelitian 

Dalam ipenelitian iini iditemukan ibeberapa ihal, iyakni isituasi ipembelajaran iyang 

iaktif idalam ikegiatan ipembelajaran idengan imenggunakan imodel iRole iPlaying i, 

ikemampuan imembaca isiswa imenjadi ilebih ibaik idan imeningkat idikarekan isiswa 

isangat iantusias, idari ikemampuan imembaca iyang imeningkat iakan iberpengaruh ipada 

ihasil ibelajar isiswa iyang imengalami ipeningkatan idengan ibaik. 

 

Kesimpulan 

Metode ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) idapat imeningkatkan iaktivitas 

ibelajar isiswa, idilihat idari irata-rata ipersentase iaktivitas ibelajar isiswa ipada isiklus iI 

isebesar i59% idan isiklus iII i79% iatau imengalami ipeningkatan isebesar i20%. iMetode 

ipembelajaran ibermain iperan i(role iplaying) idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

idengan ipresentase isiswa iyang ituntas ibelajar ipada isiklus iI isebesar i71% idan isiklus iII 

isebesar i82% iatau imengalami ipeningkatan isebesar i11%. 
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